Цель работы: параметризовать чертёж детали; получить два тестовых изображения детали.
Ход работы:
1. Параметризация чертежа (см. Рис. 1).
2. Выделение управляющих параметров:

2.1. длина: а;

2.2. ширина: b;
2.3. высота: с.

3. Ограничения на вход:

3.1. a([20;350];
3.2. b([20;200];
3.3. c([20;250].
4. Зависимости:

4.1. a1 = a/3
4.2. if(a>b)R=b/16*3 else R=a/8

4.3. a2 = a/3
4.4. a3 = a/2
4.5. a4 = a/7
4.6. a5 = a/4
4.7. a6 = (a3 – a4)/2
4.8. a7 = a3/2
4.9. a8 = (a2-2*R)/2
4.10. if(a>c)D=c/3 else D=a3/3*2

4.11. b1 = b/4
4.12. b2 = b/4*3
4.13. b3 = b/3
4.14. b4 = b/3
4.15. c1 = c/3
4.16. c2 = c/4
4.17. c3 = c/4
4.18. c4 = c/7
4.19. c5 = c1/3
5. Масштаб: 1 : 1.

6. Алгоритм построения детали:
Создан в среде Visual C++ 6.

void CParamView::OnDraw(CDC* pDC)

{


CParamDoc* pDoc = GetDocument();


ASSERT_VALID(pDoc);


// Расчёт параметров


a1=a3=a/2;


if(a>b)R=b/16*3;


else R=a/8;

a2=a/3;


a4=a/7;


a5=a/4;


a6=(a3-a4)/2;


a7=a3/2;


a1=(a-a2)/2;

a8=(a2-2*R)/2;


if(a>c)D=c/3;


else D=a3/3*2;

b1=b/4;


b2=(b-b1)/2;


b3=b4=b/3;


c1=c/3;


c2=c3=c/4;


c4=c/7;


c5=c1/3;


//Задаём начало координат для вида спереди


x0=y0=20;


//Рисуем вид спереди


pDC->MoveTo(x0+a5,y0+c-c1);


pDC->LineTo(x0+a5,y0+c2);


pDC->LineTo(x0+a5+a6,y0);


pDC->LineTo(x0+a5+a6+a4,y0);


pDC->LineTo(x0+a5+a3,y0+c2);


pDC->LineTo(x0+a5+a3,y0+c-c1);


pDC->LineTo(x0+a5,y0+c-c1);


pDC->Ellipse(x0+a5+a7-D/2,y0+c-c1-c3-D/2,x0+a5+a7+D/2,y0+c-c1-c3+D/2);


pDC->MoveTo(x0,y0+c-c1);


pDC->LineTo(x0+a,y0+c-c1);


pDC->LineTo(x0+a,y0+c);


pDC->LineTo(x0,y0+c);


pDC->LineTo(x0,y0+c-c1);


pDC->MoveTo(x0+a1,y0+c-c1);


pDC->LineTo(x0+a1,y0+c-c1+c4);


pDC->LineTo(x0+a1+(a2-2*R)/2,y0+c-c1+c4);


pDC->MoveTo(x0+a1+a2,y0+c-c1);


pDC->LineTo(x0+a1+a2,y0+c-c1+c4);


pDC->LineTo(x0+a1+a8+2*R,y0+c-c1+c4);


pDC->MoveTo(x0+a1+a8,y0+c-c1);


pDC->LineTo(x0+a1+a8,y0+c);


pDC->MoveTo(x0+a1+a8+2*R,y0+c-c1);


pDC->LineTo(x0+a1+a8+2*R,y0+c);


//Перенесим начало координат


y0=y0+c+20;


//Рисуем вид сверху


pDC->MoveTo(x0,y0);


pDC->LineTo(x0+a,y0);


pDC->LineTo(x0+a,y0+b);


pDC->LineTo(x0,y0+b);


pDC->LineTo(x0,y0);


pDC->MoveTo(x0+a5,y0);


pDC->LineTo(x0+a5,y0+b3);


pDC->LineTo(x0+a5+a3,y0+b3);


pDC->LineTo(x0+a5+a3,y0);


pDC->MoveTo(x0+a5+a6,y0);


pDC->LineTo(x0+a5+a6,y0+b3);


pDC->MoveTo(x0+a5+a6+a4,y0);


pDC->LineTo(x0+a5+a6+a4,y0+b3);


pDC->MoveTo(x0+a1,y0+b);


pDC->LineTo(x0+a1,y0+b-b4);


pDC->LineTo(x0+a1+a2,y0+b-b4);


pDC->LineTo(x0+a1+a2,y0+b);


pDC->Arc(x0+a1+a8,y0+b-R,x0+a1+a8+2*R,y0+b+R,x0+a1+a8+2*R,y0+b,x0+a1+a8,y0+b);


//Переносим начало координат


x0=x0+a+20;


y0=20;


//Рисуем вид сбоку


pDC->Rectangle(x0,y0+c-c1,x0+b,y0+c);


pDC->Rectangle(x0+b-b2-b1,y0+c-c5,x0+b-b2,y0+c);


pDC->MoveTo(x0,y0+c-c1);


pDC->LineTo(x0,y0);


pDC->LineTo(x0+b3,y0);


pDC->LineTo(x0+b3,y0+c-c1);


pDC->MoveTo(x0,y0+c2);


pDC->LineTo(x0+b3,y0+c2);

}
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Рис. 1. Параметризация чертежа детали.
Рис. 2. Тестовый пример 1.
a = 100
b = 200
c = 250

Рис. 3. Тестовый пример 2.
a = 300
b = 100
c = 100
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