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ВВЕДЕНИЕ

Операционная система (ОС, OS) – это упорядоченная последовательность системных управляющих программ совместно с необходимыми информационными массивами, предназначенная для планирования исполнения пользовательских программ и управления всеми ресурсами вычислительной машины (программами, данными, аппаратурой, и др.) с целью предоставления возможности пользователям эффективно (в некотором смысле) решать задачи, сформулированные в терминах вычислительной системы.

Вообще, ОС – это довольно расплывчатое понятие, опирающееся на определенные традиции, параметры оборудования, размеры программ, реализующих определенные функции: 

· обеспечивать загрузку пользовательских программ в оперативную память и их исполнение;

· обеспечивать работу с устройствами долговременной памяти, такими как магнитные диски, ленты, оптические диски и т.д. Как правило, ОС управляет свободным пространством на этих носителях и структурирует пользовательские данные;

· предоставлять более или менее стандартный доступ к различным устройствам ввода/вывода, таким как терминалы, модемы, печатающие устройства;

· предоставлять некоторый пользовательский интерфейс. Слово «некоторый» здесь сказано не случайно – часть систем ограничивается командной строкой, в то время как другие на 90% состоят из средств интерфейса пользователя.

Существуют ОС, функции которых этим и исчерпываются. Более развитые ОС предоставляют также следующие возможности: 

· параллельное (точнее, псевдопараллельное, если машина имеет только один процессор) исполнение нескольких задач;

· распределение ресурсов компьютера между задачами;

· организация взаимодействия задач друг с другом;

· взаимодействие пользовательских программ с нестандартными внешними устройствами;

· организация межмашинного взаимодействия и разделения ресурсов;

· защита системных ресурсов, данных и программ пользователя, исполняющихся процессов и самой себя от ошибочных и зловредных действий пользователей и их программ.

Существует большое разнообразие ОС, отличающихся по следующим параметрам:

· поддержка многозадачности;

· поддержка многопользовательского режима;

· механизм управления процессами;

и т.д.

MS DOS

MS DOS – это однопользовательская, однозадачная, не сетевая 16-разрядная OS, ориентированная на использование на ПЭВМ с микропроцессором Intel 8088(80286). Несмотря на небогатые возможности, она долгое время пользовалась большой популярностью среди пользователей. Сейчас MS DOS сохраняет значение как система, используемая совместно с Windows. Ряд программ выгоднее запускать из-под DOS, в особенности требующие большой затраты ресурсов, например компьютерные игры.

ИСТОРИЯ MS DOS

В октябре 1980 г. менеджеры фирмы IBM занялись поисками OS для своего 16-разрядного PC, находящегося в стадии разработки.

В тот период на ПЭВМ наиболее широко применялась OS CP/M (Control Program for MicroComputers) фирмы Digital Research.

Не достигнув приемлемых соглашений с Digital Research, фирма IBM обратилась к фирме  Microsoft (Билл Гейтс). В тот момент у Microsoft не было соответствующей OS, но ей была известна небольшая фирма (Seattle Computer Products), которая имела такую OS. За 50000$ Билл Гейтс приобрел права на эту OS.

В дальнейшем эта OS послужила основой для MS DOS. В ноябре 1980 года Microsoft и IBM подписали договор на разработку OS для IBM PC. В феврале 1981 г. появилась первая версия PC/MS-DOS, которая работала на IBM PC. В августе 1981 г. - PC DOS 1.0 (эта версия была утверждена для применения на IBM PC). К концу 80-х MS DOS стал самым популярным программным продуктом, используемым более чем на 10 млн. персональных компьютеров. Подобный успех объясняется, по-видимому, такими факторами как продуманная маркетинговая политика фирмы Microsoft, широкое распространение компьютеров IBM PC, для которых MS DOS считалась традиционный, наличие большого количества программного обеспечения под DOS.

Новые версии DOS выходили до начала 90-х гг., пока Microsoft не переориентировалась на продвижение более современной ОС Windows. Первые версии Windows представляли, по сути, оболочку, расширявшую возможности MS DOS. Более поздние версии в состоянии работать без MS DOS, хотя поддерживают возможность запуска сеанса MS DOS в отдельном окне.

ОСНОВНЫЕ СОСТАВНЫЕ ЧАСТИ MS DOS

MS DOS состоит из следующих компонентов:

· блок начальной загрузки (размещается в 1-м секторе 0-дорожки 0-стороны системной дискеты),

· модуль взаимодействия с BIOS (IO.sys для версии 5.0 и выше),

· модуль обработки прерываний (MSDOS.sys для версии 5.0 и выше),

· командный процессор (COMMAND.com)

· внешние команды (программы) MS DOS,

· драйверы устройств,

· файл Config.sys,

· файл AutoExec.bat,
Блок начальной загрузки + IO.sys + MSDOS.sys   ->  ядро MS DOS.

Блок начальной загрузки:

Размещается:   в 1-м секторе 0-дорожки 0-стороны системной дискеты,   в 1-м секторе HDD-диска, в разделе, отведенном под DOS. Просматривает КОРНЕВОЙ каталог системного диска. Проверяет, являются ли первые два файла в каталоге - файлами IO.sys и MSDOS.sys. Если ДА - загружает их в ОЗУ и передает управление MS DOS. Если НЕТ - сообщение на экране и ожидание нажатия какой-либо клавиши пользователем:

Non-System disk or disk error.  Replace and press any key when ready

Именно поэтому, при «изготовлении» системной дискеты - необходимо переносить файлы IO.sys и MSDOS.sys на системную дискету с помощью специальной программы SYS.com.

IO.sys :

Это резидентный модуль (всегда находится в ОЗУ после загрузки, пока включен PC).

Взаимодействует с BIOS. Расширяет возможности BIOS или изменяет ее свойства (где необходимо) с помощью дополнительных драйверов.

MSDOS.sys :

Это резидентный модуль.

Обеспечивает интерфейс высокого уровня для прикладных программ, содержит программные средства для управления файлами, устройствами ввода-вывода, обработка исключительных ситуаций (ошибок) и др. Прикладная программа вызывает функции этого модуля через механизм прерываний (программные прерывания), передавая (принимая) информацию к (от) MS DOS через регистры CPU или (и) области памяти ОЗУ. MSDOS.sys транслирует (переводит) запрос прикладной программы в один или несколько вызовов (IO.sys+BIOS).

Командный процессор (COMMAND.com) :

Отдельный Модуль MS DOS. Этот модуль может быть заменен  другим, более удобным.

Предназначен для: 

· приема команд с клавиатуры или из *.bat - файлов и их     выполнение,

· выполнение команд файла AutoExec.bat при загрузке MS DOS,

· загрузка в ОЗУ и запуск на выполнение прикладных программ  в среде MS DOS

Командный процессор состоит из 3-х частей :

· резидентная (размещается в ОЗУ сразу после MSDOS.sys,     включает процедуры обслуживания некоторых прерываний,  процедуры обработки стандартных ошибок MS DOS, процедуру  загрузки транзитной части командного процессора),

· инициализирующая (в ОЗУ следует сразу за резидентной частью; во время загрузки OS ей передается управление; она «выполняет» файл AutoExec.bat и некоторые другие действия; эта часть командного процессора стирается из ОЗУ первой же загруженной      программой),

· транзитная (загружается в старшие адреса ОЗУ; обрабатывает все внутренние команды, команды с клавиатуры и из *.bat-файлов; выдает системную подсказку MS DOS; загружает в ОЗУ программы  и передает им управление).

Внешние команды (программы) :

Дополнительные программы, входящие в MS DOS, выполняющие определенные функции.

Драйверы устройств :

Специальные резидентные программы, которые управляют внешними устройствами. Драйверы загружаются в ОЗУ в том порядке, как они указаны в файле CONFIG.sys.

CONFIG.sys: Специальный текстовый файл, где содержится информация о подгружаемых дополнительных драйверах и некоторая другая информация, касающаяся непосредственно MS DOS и выполняемых в ее среде прикладных программ.

MS DOS выполняет этот файл автоматически, сразу после загрузки COMMAND.com. 

AUTOEXEC.bat :

Специальный текстовый файл, где содержится дополнительная настроечная информация. MS DOS выполняет этот файл автоматически, сразу после выполнения CONFIG.sys.   

НАЧАЛЬНАЯ ЗАГРУЗКА MS DOS

1.
При включении PC вначале выполняются программы BIOS.

2.
После тестирования и др. действий процедура POST (из модуля BIOS)    осуществляет поиск и загрузку блока начальной загрузки: вначале производится поиск на устройстве A:  (если не найдено - поиск на устройстве C:, если не найдено, то вызывается встроенный в ПЗУ BASIC или производятся другие действия, «указанные» в ПЗУ)

3.
Блок начальной загрузки производит поиск в корневом каталоге системной дискеты (диска) файлов IO.sys и MSDOS.sys (эти файлы должны быть первыми и именно в таком порядке),

4.
Блок начальной загрузки производит загрузку файла IO.sys и передает  ему управление,

5.
IO.sys :

· загружает и настраивает MSDOS.sys,

· определяет состояние подключенных устройств,

· инициализирует подключенные устройства,

· загружает необходимые драйверы устройств,

· передает управление MSDOS.sys.

6.
MSDOS.sys :

· инициализирует (настраивает) свои внутренние рабочие таблицы,

· загружает драйверы, указанные в файле config.sys,

· загружает командный процессор (файл COMMAND.com)

7.
Командный процессор «выполняет» команды, указанные в файле autoexec.bat

8.
Командный процессор выдает на экран монитора системную подсказку    MS DOS и ожидает команд пользователя.

ИНТЕРФЕЙС ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

MS DOS поддерживает текстовый интерфейс CLI (command line interface -  интерфейс командной строки). После полной загрузки MS DOS командный процессор (COMMAND.com) выдает на экран сообщение («приглашение MS DOS» или «системная подсказка MS DOS») и ожидает команд пользователя.  Ввод команды производится в той же строке, где и приглашение MS DOS. Это - командная строка MS DOS. 

В командной строке MS DOS Пользователь вводит (с клавиатуры) имена  внутренних или внешних команд MS DOS, которые необходимо выполнить, или имена прикладных программ, которые необходимо запустить на выполнение.

Запустить программу на выполнение значит: загрузить программу в ОЗУ, передать ей (если необходимо) информацию в виде параметров в командной строке MS DOS, и передать ей управление. 

В стандартном приглашении MS DOS указывается имя текущего активного логического диска и символ-разделитель «>».
Например:

A>

C>

Пользователь может изменить стандартное приглашение MS DOS, включив в него дополнительную или иную информацию.

Диалог Пользователя с MS DOS (без использования программ-оболочек) настолько примитивен, что сводится к вводу команд в командной строке MS DOS и получению сообщений на экране дисплея. Пользователь за эту простоту платит тем, что знания его должны быть столь обширны (в области внутренних и внешних команд MS DOS), что наличие таких знаний у простых Пользователей без специальной подготовки - явление очень редкое. Для упрощения работы с MS DOS были созданы различные оболочки, самая известная из которых Norton Commander. Данная оболочка представляет собой двухколоночную таблицу, позволяющую наглядно перемещаться по дереву каталогов и выполнять различные действия с файлами (копирование, перемещение, удаление, просмотр и редактирование, запуск). Сохраняется также возможность использования командной строки MS DOS.

Для облегчения работы пользователя в MS DOS предусмотрена возможность создания пакетных файлов. Пакетный файл (Batch-файл) представляет собой набор команд, которые в определенной последовательности выполняются MS DOS точно так же, как если бы пользователь вводил эти команды с клавиатуры. Каждая отдельная строка такого файла - отдельная команда MS DOS. Пакетный файл представляет собой текстовый файл (ASCII-файл) и может быть создан с помощью любого редактора текстов, поддерживающего ASCII-файлы. Файл пакетной обработки – это программный файл, выполняемый на IBM PC.

Расширение пакетного файла всегда - .BAT.

Основной областью применения пакетных файлов является вызов других  программ. Часто, для вызова какой-либо программы требуется выполнить несколько команд:

- «перейти» на тот логический диск, где находится данная программа,

  - «войти» в каталог, где находится данная программа,
  - вызвать эту программу на выполнение (часто передать ей информацию в качестве параметров).

Пример: мы желаем каждый день делать одну и ту же работу. Работа эта заключается в том, что необходимо:

· в дисководе 5.25” (на 1.2 Мб) форматировать дискеты на 360 Кб,

· переносить на каждую отформатированную дискету ядро MS DOS,

· создавать на этой дискете каталог A:\NC,

· копировать в этот каталог все файлы из каталога C:\NC.

Можно создать пакетный файл(C:\MyWrk.bat) следующего содержания:

echo ВСТАВЬТЕ ДИСКЕТУ В ДИСКОВОД A: и нажмите Enter

pause

format A: /t:40/n:9

sys A:

md A:\NC

copy c:\nc\*.* a:\nc

Теперь достаточно запустить созданный пакетный файл. 
Основные команды, применяемые в пакетных файлах:

  %    - признак параметра, переданного в данный пакетный файл.

  :    - признак метки для перехода,

CALL - вызов другого пакетного файла из данного,

CLS  - очистка экрана,

ECHO - вывод на экран строки сообщений,

EXIT - прервать обработку данного пакетного файла,

EXIST- проверить наличие файла на диске,

FOR .. IN .. DO - возможность многократного выполнения одной команды MS DOS,

GOTO - безусловный переход на строку с заданной меткой,

IF   - условный переход на строку с заданной меткой,

PAUSE- ожидание нажатия клавиши Пользователем,

REM  - комментарий,

SHIFT- сдвиг формальных параметров (возможность обрабатывать больше 10 параметров).

ФАЙЛОВАЯ СИСТЕМА MS DOS

Файл (англ. File) – папка, скоросшиватель. Файл – это поименованная область памяти на каком-либо физическом носителе, предназначенная для хранения информации.

Совокупность средств ОС, обеспечивающих доступ к информации на внешних носителях, называется системой управления файлами или файловой системой.

Одно из понятий файловой системы MS DOS – логический диск. Логический диск – условно выделенная область физического диска, которая воспринимается ОС как отдельный физический диск.

Каждый логический диск имеет свое уникальное имя. В качестве имени логического диска используются буквы английского алфавита от A до Z (включительно). Кол-во логических дисков, таким образом, не более 26. Буквы A и B отведены строго под имеющиеся в IBM PC FDD (floppy disk driver – дисковод гибких дисков (дискет)).

Начиная с буквы C именуются логические диски (разделы) HDD (hard disk driver – жесткий диск, винчестер), а также под прочие внешние носители (CD ROM и др.).

Как правило, только логические диски A и C могут быть системными, т.е. с них возможна загрузка ОС.

Чтобы обратиться к информации на диске (находящейся в файле), надо знать физический адрес первого сектора(N поверхности + N дорожки + N сектора), общее количество кластеров, занимаемое данным файлом, адрес следующего кластера, если размер файла больше, чем размер одного кластера и т.д. Все это очень туманно, трудно и не нужно. MS DOS избавляет Пользователя от такой работы и ведет ее сама.

Для обеспечения доступа к файлам - файловая система MS DOS организует 

и поддерживает на логическом диске определенную файловую структуру.

Элементы файловой структуры :

· стартовый сектор (сектор начальной загрузки, Boot-сектор),

· таблица размещения файлов (FAT - File Allocation Table),

· корневой каталог (Root-Directory),

· область данных (оставшееся свободным дисковое пространство).

Эти элементы создаются специальными программами (в среде MS DOS) в процессе инициализации диска.
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Стартовый сектор (сектор начальной загрузки, Boot-сектор).

Здесь записана информация, необходимая MS DOS для работы с диском:

· идентификатор OS(если диск системный),

· размер сектора диска,

· кол-во секторов в кластере,

· кол-во резервных секторов в начале диска,

· кол-во копий FAT на диске (стандарт - две),

· кол-во элементов в каталоге,

· кол-во секторов на диске,

· тип формата диска,

· кол-во секторов в FAT,

· кол-во секторов на дорожку,

· кол-во поверхностей,

· блок начальной загрузки OS.

За стартовым сектором располагается FAT – таблица размещения файлов. 

Область данных диска представлена в MS DOS как последовательность пронумерованных кластеров.

FAT - это массив элементов, адресующих кластеры области данных диска. Каждому кластеру области данных соответствует один элемент FAT. Элементы FAT служат в качестве цепочки ссылок на кластеры файла в области данных. 

FAT - крайне важный элемент Файловой Структуры!

Нарушения в FAT могут привести к полной или частичной потери информации на ВСЕМ логическом диске. Именно поэтому, на диске хранится две копии FAT.

Существуют специальные программы, которые контролируют состояние FAT

и исправляют нарушения.

Корневой каталог: 

Это определенная область диска, создаваемая в процессе инициализации (форматировании) Диска, где содержится информация о файлах и каталогах, хранящихся на диске. Корневой каталог ВСЕГДА существует на отформатированном Диске. На одном диске ВСЕГДА бывает только ОДИН корневой каталог. Размер корневого каталога для данного диска - величина фиксированная, поэтому максимальное кол-во «привязанных» к нему файлов и других (дочерних) каталогов (подкаталогов) – строго определенное.

Каталоги (подкаталоги):

Каталог - это определенное место на диске (в области данных диска), где содержится информация о файлах и подкаталогах, «привязанных» к данному каталогу.

MS DOS поддерживает иерархическую структуру каталогов (древообразную):
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В отличие от корневого каталога, остальные каталоги (подкаталоги) создаются с помощью специальных команд MS DOS (внутренних). Основная цель такой структуры каталогов – организация эффективного хранения большого кол-ва файлов на диске. 

КАЖДЫЙ Каталог (кроме корневого) имеет «родителя», т.е. другой каталог, к которому «привязан» данный каталог.

MS DOS рассматривает каждый каталог (кроме корневого), как файл. Термин «привязан» иногда заменяется термином «зарегистрирован».

Файлы.

Файл – это поименованная область памяти на каком-либо физическом носителе, предназначенная для хранения информации.

Файл ВСЕГДА «привязан» к какому-либо каталогу (в том числе, может быть «привязан» и к корневому каталогу).

Идентификация логических дисков, каталогов и файлов. 

Идентификация логических дисков, каталогов, файлов осуществляется на базе имен.
Файловая система MS DOS НЕ допускает, чтобы были логические диски, каталоги, файлы с одинаковыми ИДЕНТИФИКАТОРАМИ!

В качестве имени логического диска используется одна из букв латинского алфавита (A..Z).

Каждый файл или каталог (кроме корневого) имеет полное имя.

ПОЛНОЕ имя файла (каталога), кроме корневого, состоит из следующих частей:

· имя логического диска(A..Z),

· символ-разделитель (двоеточие) «:»,

· символ, идентифицирующий корневой каталог – «\» (слэш),

· перечень «родительских» каталогов (разделенных символом «\»),

· собственно имя файла (каталога).

Собственно имя файла (каталога) состоит из:

· имя,

· символ-разделитель (точка) «.»,

· расширение имени файла.

Имя логического диска + двоеточие + идентификатор корневого каталога + весь перечень имен родительских каталогов = маршрут доступа к файлу(каталогу).

Максимальное количество символов в ПОЛНОМ имени файла = 78, максимальное кол-во символов в имени файла = 8, максимальное кол-во символов в расширении имени файла = 3.

Расширение НЕ обязательно, т.е. может и НЕ присутствовать (в этом случае точка тоже отсутствует).

В ПОЛНОМ имени файла разрешается использовать только следующие символы :

A-Z 0-9 $ & # ‘~ ( ) - % ! _ ^

В ПОЛНОМ имени файла запрещается использовать все остальные символы. 

Запрещается в полном имени файла использовать пробел.

Примеры допустимых имен файлов:

Format.com      Read.me       MyFyle.txt     28-03-96.doc     123.45

Примеры НЕ допустимых имен файлов:

123456789.txt     aa?.doc      35*.?       I\t.F.doc      *.txt        My:File.txt
Использование расширений:

Файлы, хранящиеся на диске, с точки зрения файловой системы MS DOS, представляют собой некоторое сборище информации. На самом деле файлы, в зависимости от информации, которая там хранится, могут иметь различное назначение: данные, программы, драйверы, настроечные файлы и т.д.
Расширения имени файла - не обязательный, но очень важный компонент. Он используется для разделения файлов по отдельным категориям (данные, программы, драйверы и т.д.).

В MS DOS есть перечень предопределенных (и наиболее часто встречающихся) расширений файлов. Ниже приведен их НЕ полный перечень.

Расширение
Назначение файла

EXE COM 
Программы, созданные программистами, с помощью специальных языков программирования.

BAT
Программы, созданные пользователями, с помощью редакторов текстов.

SYS
Драйверы устройств.

OVR OVL
Оверлейные файлы.

BAK
Предыдущая копия файла.

TXT
ASCII-файл (текстовый)

DOC
Файл-документ (сейчас, как правило, документ Word).

PAS
Тексты программ на Pascal.

C CPP
Тексты программ на С, С++.

ASM
Тексты программ на Ассемблере.

BMP GIF PCX
Графические образы.

ME
ASCII-файл описания чего-либо.

INI CFG
Файлы настроек и конфигураций.

Устройства MS DOS:

В MS DOS имеется ряд имен файлов, которые зарезервированы для внутреннего использования. Каждое такое имя отражает какое-либо устройство. ЗАПРЕЩАЕТСЯ использование этих имен НЕ по назначению. Ниже приведен перечень этих имен.

Имя
Назначение файла

AUX
асинхронный интерфейс

CLOCK$
«часы»

COM1
порт последовательного ввода/вывода

COM2
порт последовательного ввода/вывода

COM3
порт последовательного ввода/вывода

COM4
порт последовательного ввода/вывода

LPT1
порт параллельного ввода/вывода

LPT2
порт параллельного ввода/вывода

LPT3
порт параллельного ввода/вывода

CON
консоль (клавиатура, дисплей)

NUL
«нулевое устройство»

PRN
принтер (аналог LPT1)

С точки зрения пользователя - эти устройства ничем не отличаются от обычных файлов (с ними можно производить все те же операции, что и с обычными файлами).

Атрибуты файлов:

Каждый файл (каталог) имеет атрибут, который указывает на то, что этот файл является именно файлом; или на то, что он является каталогом.

Файлы, в зависимости от атрибута, могут быть скрытыми, архивными, системными, только для чтения.(Скрытые файлы MS DOS «не видит»).

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

MS DOS в свое время сыграла роль в развитии ОС. Эта система отлично подходила под аппаратные возможности первых IBM PC, прежде всего своими малыми размерами, позволяющими загружаться с дискеты и работать без поддержки жесткого диска. Текстовый интерфейс соответствовал малому размеру оперативной памяти и невысоким возможностям мониторов. Однако с развитием компьютерной техники на первый план выступили недостатки MS DOS: поддержка только однозадачного и однопользовательского режима, отсутствие расширенных возможностей, сложность работы для непрофессионалов. В настоящее время MS DOS используется только совместно с Windows для решения ограниченного круга задач. В первую очередь использование DOS целесообразно, когда не имеет значения поддержка многозадачности, а важна экономия ресурсов, т.е., чаще всего, для запуска игр.

WINDOWS
Операционная система MS Windows явилась следующим шагом корпорации Microsoft по сравнению с MS DOS. В этой системе предусматривается поддержка многозадачности и многопользовательской работы, технология разделения процессов, наконец, графический интерфейс пользователя (ГИП или GUI – Graphic User Interface). Следует отметить, что большинство нововведение было реализовано ранее в системе UNIX, а графическую среду впервые применила компания Apple на своих компьютерах Macintosh. В январе 1983 Apple выпустила Lisa – один из первых микрокомпьютеров с графическим пользовательским интерфейсом. Ненадежность аппаратных средств и средняя цена 10 тыс. долл. предопределили неудачу Lisa, но она проложила дорогу более доступной по цене модели Macintosh, появившейся годом позже. Отличительными чертами Lisa и Mac стал интуитивно понятный интерфейс, основанный на использовании окон, пиктограмм, мыши и указателей, а также папки и длинные имена файлов - эти компоненты начали появляться в Windows, начиная с версии 2.0. Некоторые из них были полностью реализованы лишь в Windows 95. Когда Microsoft «позаимствовала» идею графического интерфейса у Apple, последняя пыталась отстоять свои права через суд, но безуспешно. Безусловной заслугой Microsoft является повсеместное распространение новейших разработок в области ОС на «простых» пользователей. В частности, графическая среда до появления Windows считалась слишком дорогой для обычных пользователей и, к тому же, существовала только для Mac'ов, но не для более распространенной IBM PC. Разработки UNIX также были доступны только для профессионалов. Windows соединили высокие технологии с удобством для среднего пользователя. Windows имеет обширное программное обеспечение. Вместе с тем отмечают многочисленные недостатки Windows по сравнению с другими ОС, такие как недостаточная безопасность, частые зависания и т.д.   

ИСТОРИЯ

10 ноября 1983
Корпорация Microsoft объявляет о выпуске Windows – среды, дополняющей DOS графическим интерфейсом.
20 ноября 1985
Выход Windows 1.0. Пользователи версии 1.0 могут одновременно работать с несколькими программами, с легкостью переключаясь между ними без необходимости закрывать и перезапускать отдельные программы. Но перекрытие окон не допускается, что резко снижает удобство среды. Ядро нестабильно. Для Windows 1.0 составлено недостаточно программ, и она не получает распространения на рынке.

Январь 1987
Вместе со средой Windows 1.0 поставляется пакет Aldus PageMaker 1.0 - первая издательская программа для PC, обеспечивающая режим WYSIWIG. Популярность настольных издательских систем и появление лазерного принтера помогают Windows получить доступ на рынок настольных машин.
6 октября 1987
Excel for Windows 2.0 - первая жизнеспособная, обладающая ГИП, электронная таблица для ПК - выпущена на рынок, чтобы бросить вызов гегемонии пакета Lotus 1-2-3. Благодаря Excel система Windows приобретает респектабельность, но высокие требования к ресурсам и необходимость использовать собственные драйверы устройств не позволяют ей быть достойным конкурентом на данном этапе.

9 декабря 1987
Выход Windows 2.0. Вместо мозаичного размещения окон, как в предыдущих версиях, в ней реализована система перекрывающихся окон. Кроме того, используются достоинства защищенного режима процессора 80286 и более совершенных, что позволяет программам выйти за пределы объема основной памяти DOS – 640 Кбайт. В июне 1988 г. выходит версия 2.1, переименованная в Windows 286. Также 9 декабря 1987 г. выпускается Windows 386 - редакция Windows 2.0, оптимизированная для новейшего ЦП фирмы Intel. Она оказывает некоторое влияние на рынок, но в основном благодаря возможности запускать несколько DOS-программ в виртуальных машинах ЦП 386; в ней заложен фундамент большинства будущих функций Windows 3.0.

Декабрь 1988
Выход Samna Ami - первого текстового процессора для Windows. Пользователи при редактировании могут применять шрифты, похожие на печатные, и показывать поля такими, какие они есть в действительности. WordPerfect остается самым распространенным текстовым процессором, но, хотя Ami и оказал заметное влияние, его воздействие на рынок было небольшим. Вскоре появится Microsoft Word for Windows.

22 мая 1990
Выход Windows 3.0; система стала намного удобнее. Диспетчер программ и пиктограммы работают значительно лучше, чем старый компонент MS-DOS Executive из Windows 2. Еще одно новшество – Диспетчер файлов. Усовершенствования, ориентированные на программистов, привели к взрыву активности на рынке ПО для Windows. Стабильность ОС оставляет желать лучшего, но Windows 3.0 немедленно становится доминирующим продуктом на рынке благодаря предварительной установке на новых компьютерах и широкой поддержке со стороны независимых поставщиков аппаратных средств и программного обеспечения. Упорное стремление Microsoft сделать Windows работоспособной ОС наконец-то приносит плоды.

6 апреля 1992
Выход Windows 3.1. В ней исправлено множество ошибок, повышена стабильность, добавлены некоторые новые возможности, в том числе масштабируемые шрифты TrueType. Windows 3.x становится самой популярной в США (по числу инсталляций) операционной средой для ПК и останется таковой до 1997 г.

4 июля 1992
Корпорация Microsoft объявляет о выходе Win32 – API следующего поколения для 32-разрядной Windows NT. Появляются первые публичные упоминания об ОС, которая впоследствии станет называться Windows 95, а также ведутся разговоры о том, каким образом NT в конечном итоге вытеснит существующую архитектуру Windows.

27 октября 1992
Выход Windows for Workgroups 3.1. В ней интегрируются функции, ориентированные на обслуживание сетевых пользователей и рабочих групп, в том числе доставки электронной почты, планирования групповых встреч, совместного использования файлов и принтеров и календарного планирования. Версия 3.1 стала предвестником бума малых локальных сетей, но потерпела коммерческую неудачу.

24 мая 1993
Выпуск Windows NT (сокращение от New Technology - новая технология, хотя шутники предлагают иные варианты: Not Today - не сегодня; No Thanks - нет, спасибо; Nice Try - удачная попытка). Для функционирования первой версии, 3.1, изначально ориентированной на аудиторию взыскательных пользователей и рынок серверов, требуется ПК высокого класса; кроме того, продукт не свободен от шероховатостей. Однако Windows NT хорошо принята разработчиками благодаря ее повышенной защищенности, стабильности и развитому API-интерфейсу Win32, упрощающему составление мощных программ. 

8 ноября 1993
Выпуск Windows for Workgroups 3.11. В ней обеспечена более полная совместимость с NetWare и Windows NT; кроме того, в архитектуру ОС внесены многие изменения, направленные на повышение производительности и стабильности и позднее нашедшие применение в Windows 95. Продукт был гораздо более доброжелательно встречен корпоративной Америкой.

24 августа 1995
После многочисленных задержек и беспрецедентной для программного продукта рекламной шумихи на рынок выходит Windows 95. Потеряв голову, в очередях за ней стоят даже люди, не имеющие компьютера. Windows 95 - самая дружественная пользователю версия Windows, для инсталляции которой не требуется предварительно устанавливать DOS; ее появление делает ПК более доступным массовому потребителю. Благодаря значительно усовершенствованному интерфейсу наконец-то ликвидировано отставание от платформы Mac и компьютеры Mac оказываются окончательно оттесненными в узкую нишу рынка. В Windows 95 имеются встроенный набор протоколов TCP/IP, утилита Dial-Up Networking и допускается использование длинных имен файлов.

31 июля 1996
Корпорация Microsoft выпускает Windows NT 4.0. Данная версия существенно улучшена по сравнению с версией 3.51; в ней появились пользовательский интерфейс Windows 95, расширенные функции для работы с аппаратными устройствами и многочисленные встроенные серверные процессы, такие, как Web-сервер Internet Information Server. С выходом NT 4.0 продукция фирмы Microsoft занимает прочные позиции в учреждениях. Сначала доля этой ОС, предназначенной для замены UNIX, на корпоративном рынке в США была невелика, но со временем она резко возрастает, и Windows NT все в большей степени становится платформой для интрасетей и общедоступных узлов Интернета.

Октябрь 1996
Корпорация Microsoft выпускает OEM Service Release 2 (OSR2) for Windows 95, которая предназначена для изготовителей ПК, устанавливающих эту версию ОС на новых машинах. В ней исправлены выявленные ошибки и усовершенствованы многие встроенные функции и апплеты Панели управления Windows 95. Некоторые новшества Windows 98 впервые появились в OSR2, в том числе файловая система FAT32, обеспечивающая более эффективное использование пространства на жестком диске, и улучшенная утилита Dial-Up Networking. В состав OSR2 вошел Internet Explorer 3.0 - первый удачный браузер фирмы Microsoft.

23 сентября 1997
Первая бета-версия Windows NT 5.0 представлена на конференции программистов. Фундаментальная новая версия обеспечит совместимость с аппаратными средствами следующих поколений, а также будет обладать усовершенствованными функциями административного управления и защиты данных. Ориентировочная дата выпуска - 1999 г.

25 июня 1998
Корпорация Microsoft выпускает Windows 98. Система Windows 98 интегрирована с браузером Internet Explorer 4 и совместима с многочисленными новыми аппаратными стандартами - от USB до спецификации управления энергопотреблением ACPI. 

17 августа 2000

Выход семейства продуктов Windows 2000 – полностью 32-разрядная ОС с приоритетной многозадачностью и улучшенной реализацией работы с памятью на основе ядра NT, сочетающую «домашний» интерфейс Windows 9-х/МЕ с серверными возможностями Windows NT.
14 сентября 2000

Выход Windows Milennium Edition (Windows ME) – последней ОС на базе старого ядра DOS. Последующие версии разрабатываются на основе технологии NT.

25 октября 2001

Выход Windows XP – продолжение интеграции двух существовавшие до сих пор линеек Windows («домашняя» Windows 9-х/Me и «корпоративная» NT/2000).

ИНТЕРФЕЙС ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Если в MS DOS интерфейс пользователя был крайне упрощен, то в Windows он является важнейшей частью ОС. Windows использует идеологию интуитивно-понятного графического интерфейса. Экран компьютера превращен в многоцветный рабочий стол, на котором расположены ярлыки (пиктограммы, иконки). Щелчок мышью по соответствующему ярлыку открывает каталог, файл или запускает программу. Каталоги графически представлены в виде папок, вложенных друг в друга, удаление файла (каталога) – перемещение в корзину (файл возможно в буквальном смысле «перетащить» мышью – принцип Drug and Drop – «хватай и кидай») и т.д.

Альтернативный принцип работы с ОС реализован через системы вложенных меню, начинающихся с кнопки «Пуск» («Start»). Наконец, существует такая вещь, как контекстное меню, которое открывается при правом щелчке на соответствующем объекте и содержит возможные действия с данным объектом.

Также не запрещено использование дополнительных программ, облегчающих работу с файлами – встроенный в Windows «Проводник», Norton Commander for Windows, Windows Commander и т.д.

Интерфейс легко перенастраивается путем выбора пользователем альтернатив в последовательно возникающих диалоговых окнах.

Поддержка многозадачности графически реализовано в запуске программ (открытии файлов) в различных окнах.

ФАЙЛОВАЯ СИСТЕМА

В 16-разрядных версиях Windows использовалась файловая система FAT16, доставшаяся в наследство от MS DOS. В Windows 98 был совершен переход на FAT32. В FAT16 на один кластер приходится один байт данных, что, в конечном счете, сказывается на экономии места на диске.

Файловая система FAT32 более эффективно использует пространство жесткого диска посредством  поддержки  32-разрядных  элементов  в таблице размещения файлов. В разделах FAT32 на один  кластер  приходится четыре байта данных, что дает экономию от 20% до  35%  дискового  пространства. В частности, это означало возможность не дробить большой винчестер (более 1024 Мб) на логические диски.

В семействе NT была реализована система NTFS.
В Windows 2000 пользователю была предоставлена возможность выбора между FAT16, FAT32 и NTFS. Структура FAT описывалась в разделе, посвященном MS DOS, поэтому рассмотрим подробнее файловую систему NTFS.

1. Размер NTFS практически не ограничен, в отличие от FAT, максимальный размер которого составляет (для Windows NT) 4 ГБ.

2. NTFS поддерживает почти любые размеры кластеров - от 512 байт до 64 Кбайт, неким стандартом же считается кластер размером 4 Кбайт (в FAT – жестко 512 Кбайт).

3. Диск NTFS условно делится на две части. Первые 12% диска отводятся под так называемую MFT зону - пространство, в которое растет метафайл MFT (см. ниже). Запись каких-либо данных в эту область невозможна. MFT-зона всегда держится пустой - это делается для того, чтобы самый главный, служебный файл (MFT) не фрагментировался при своем росте. Остальные 88% диска представляют собой обычное пространство для хранения файлов. Свободное место диска, однако, включает в себя всё физически свободное место - незаполненные куски MFT-зоны туда тоже включаются. Механизм использования MFT-зоны таков: когда файлы уже нельзя записывать в обычное пространство, MFT-зона просто сокращается (в текущих версиях операционных систем ровно в два раза), освобождая, таким образом, место для записи файлов. При освобождении места в обычной области MFT зона может снова расширится. При этом не исключена ситуация, когда в этой зоне остались и обычные файлы, а значит метафайл MFT все-таки может фрагментироваться, хоть это и было бы нежелательно.

4. Каждый элемент системы представляет собой файл – даже служебная информация. Самый главный файл на NTFS называется MFT, или Master File Table – общая таблица файлов. Именно он размещается в MFT зоне и представляет собой централизованный каталог всех остальных файлов диска, включая себя самого. MFT поделен на записи фиксированного размера (обычно 1 Кбайт), и каждая запись соответствует какому либо файлу (в общем смысле этого слова). Первые 16 файлов носят служебный характер и недоступны операционной системе - они называются метафайлами, причем самый первый метафайл - сам MFT. Эти первые 16 элементов MFT - единственная часть диска, имеющая фиксированное положение. Вторая копия первых трех записей, для надежности (они очень важны) хранится ровно посередине диска. Остальной MFT-файл может располагаться, как и любой другой файл, в произвольных местах диска - восстановить его положение можно с помощью его самого, «зацепившись» за самую основу - за первый элемент MFT. Преимущество настолько модульного подхода заключается в гибкости, например, на FAT-е физическое повреждение в самой области FAT фатально для функционирования всего диска, а NTFS может сместить, даже фрагментировать по диску, все свои служебные области, обойдя любые неисправности поверхности - кроме первых 16 элементов MFT.

5. NTFS - отказоустойчивая система, которая вполне может привести себя в корректное состояние при практически любых реальных сбоях. Любая современная файловая система основана на таком понятии, как транзакция - действие, совершаемое целиком и корректно или не совершаемое вообще. У NTFS просто не бывает промежуточных (ошибочных или некорректных) состояний - квант изменения данных не может быть поделен на до и после сбоя, принося разрушения и путаницу - он либо совершен, либо отменен.

6. NTFS имеет встроенную поддержку сжатия дисков - то, для чего раньше приходилось использовать Stacker или DoubleSpace. Любой файл или каталог в индивидуальном порядке может храниться на диске в сжатом виде.

7. NTFS содержит множество средств разграничения прав объектов.

8. NTFS поддерживает шифрование файлов.  
9. NTFS позволяет работать с т.наз. hard links – разыми именами для одного файла и symbolic links – виртуальными каталогами.
На первый взгляд NTFS обладает безусловным перевесом на FAT. Однако на практике все системы имеют свои плюсы и минусы.

FAT - плюсы:

· Для эффективной работы требуется немного оперативной памяти. 

· Быстрая работа с малыми и средними каталогами. 

· Диск совершает в среднем меньшее количество движений головок (в сравнении с NTFS). 

· Эффективная работа на медленных дисках. 

FAT - минусы:

· Катастрофическая потеря быстродействия с увеличением фрагментации, особенно для больших дисков (только FAT32, FAT16 этим недостатком не обладает). 

· Сложности с произвольным доступом к большим (скажем, 10% и более от размера диска) файлам. 

· Очень медленная работа с каталогами, содержащими большое количество файлов. 

· Отсутствие дополнительных возможностей NTFS (сжатие, безопасность и т.д.).

NTFS - плюсы:

· Фрагментация файлов не имеет практически никаких последствий для самой файловой системы - работа фрагментированной системы ухудшается только с точки зрения доступа к самим данным файлов. 

· Сложность структуры каталогов и число файлов в одном каталоге также не чинит особых препятствий быстродействию. 

· Быстрый доступ к произвольному фрагменту файла (например, редактирование больших .wav файлов). 

· Очень быстрый доступ к маленьким файлам (несколько сотен байт) - весь файл находится в том же месте, где и системные данные (запись MFT).

· Ряд дополнительных возможностей. 

NTFS - минусы:

· Существенные требования к памяти системы (64 Мбайт - абсолютный минимум, лучше - больше). 

· Медленные диски и контроллеры без Bus Mastering сильно снижают быстродействие NTFS. 

· Работа с каталогами средних размеров затруднена тем, что они почти всегда фрагментированы. 

· Диск, долго работающий в заполненном на 80% - 90% состоянии, будет показывать крайне низкое быстродействие. 

В целом, системы с памятью 64-96 Мбайт - некий рубеж, на котором быстродействие NTFS и FAT32 примерно эквивалентно. Следует также обращать внимание на сложность организации данных на вашей машине. Если вы не используете ничего, кроме простейших приложений и самой операционной системы - может случиться так, что FAT32 сможет показать более высокое быстродействие и на машинах с большим количеством памяти.

Существует мнение, что только в сложных высокопроизводительных системах - например, на графических станциях или просто на серьезных офисных компьютерах с тысячами документов, или, тем более, на файл-серверах - преимущества структуры NTFS смогут дать реальный выигрыш быстродействия, который порой заметен невооруженным глазом.

LINUX

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Linux представляет собой ОС семейства UNIX. UNIX развивается с 1970 г., и все это время считается одной из самых надежных и эффективных многозадачных и многопользовательских систем для профессионалов. В то же время эта ОС считалась чрезмерно дорогой и сложной для пользователей персональных компьютеров. Однако ситуация меняется. Появились версии UNIX, рассчитанные именно на индивидуальное пользование. Наиболее популярная из них – Linux.

Linux - это современная POSIX-совместимая и Unix-подобная операционная система для персональных компьютеров и рабочих станций. 

Это многопользовательская сетевая операционная система с сетевой оконной графической системой X Window System. ОС Linux поддерживает стандарты открытых систем и протоколы сети Internet и совместима с системами Unix, DOS, MS Windows. Все компоненты системы, включая исходные тексты, распространяются с лицензией на свободное копирование и установку для неограниченного числа пользователей. 

ОС Linux широко распространена на платформах Intel PC 386/486/Pentium/Pentium Pro и завоевывает позиции на ряде других платформ (DEC AXP, Power Macintosh и др.). 

Linux - свободно распространяемая версия UNIX, первоначально была разработана Линусом Торвальдсом в Университете Хельсинки (Финляндия). Linux был создан с помощью многих UNIX-программистов и энтузиастов из Internet, тех, кто имеет достаточно навыков и способностей развивать систему. Ядро Linux не использует коды AT&T или какого-либо другого частного источника.

Первоначально Linux создавался Линусом Торвальдсом как хобби. Его вдохновила операционная система Minix - маленькая UNIX-система, созданная Энди Танненбаумом, и впервые Linux обсуждался по компьютерной сети в рамках USENET newsgroup comp.os.minix. В этих обсуждениях, прежде всего, принимали участие пользователи Minix из учебных и научных заведений, которым хотелось чего-то большего, чем Minix.

Относительно появления Linux версии 0.01 никогда не делалось никаких официальных заявлений. Исходные тексты 0.01 не давали даже нормального выполняемого кода: они фактически состояли лишь из набора заготовок для ядра и молчаливо предполагали, что вы имеете доступ к Minix-машине, чтобы иметь возможность компилировать их и совершенствовать.

5-го октября 1991 года Линус объявил первую «официальную» версию Linux, версия 0.02. В это время мало еще что работало. Основное внимание - создание ядра. Никакие вопросы поддержки работы с пользователем, документирования, тиражирования и т. п. даже не обсуждались. Кажется, что и сегодня сообщество Linux-истов считает эти вопросы вторичными по сравнению с «настоящим программированием» - развитием ядра.

После версии 0.03 Линус скачком перешел в нумерации к версии 0.10, так как над проектом стало работать множество энтузиастов. После нескольких последовавших пересмотров версий, в 1994 г. вышла версия 1.0 (Обычно программам не дают номер версии 1.0 до того, как она теоретически завершена и отлажена). 

Сегодня Linux - это полноценная ОС семейства UNIX, способная работать с X Windows, TCP/IP, Emacs, UUCP, mail и USENET. Практически все важнейшие программные пакеты были поставлены и на Linux, т.е. для Linux теперь доступны и коммерческие пакеты. Все большее разнообразие оборудования поддерживается по сравнению с первоначальным ядром. По большинству рабочих характеристик Linux не уступает коммерческим UNIX-системам и превосходит Windows. Самой большой проблемой считался менее доступный, чем в Windows интерфейс пользователя и неразвитость служб технической поддержки. Сейчас, однако, Linux поддерживает оконный интерфейс (X Windows), причем во многих вариантах (в Windows возможность выбора вариантов введена только в XP), а службу технической поддержки заменяют многочисленные сетевые конференции. 

Особенностью Linux по сравнению с большинством др. ОС является ее открытость. Это означает, во-первых, что вы можете свободно копировать, распространять и использовать эту ОС, а во-вторых, что исходные тексты системы доступны любому пользователю. Благодаря последней особенности ошибки в коде Linux замечаются и исправляются значительно быстрее, чем в «закрытых» ОС.

СИСТЕМНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ 

Linux поддерживает большинство свойств, присущих другим реализациям UNIX, плюс ряд тех, которых больше нигде нет. 

Linux - это полная многозадачная многопользовательская операционная система (точно также как и другие версии UNIX). 

Linux достаточно хорошо совместим с рядом стандартов для UNIX (насколько можно говорить о стандартизации UNIX) на уровне исходных текстов, включая IEEE POSIX.1, System V и BSD. Он создавался, имея в виду такую совместимость. Большинство свободно распространяемых по сети Internet программ для UNIX может быть откомпилировано для LINUX практически без особых изменений. Кроме того, как говорилось выше, все исходные тексты для Linux, включая ядро, драйверы устройств, библиотеки, пользовательские программы и инструментальные средства распространяются свободно.

Другие специфические внутренние черты Linux включают контроль работ по стандарту POSIX, псевдотерминалы (pty), поддержку национальных и стандартных клавиатур динамически загружаемыми драйверами клавиатур.

Linux также поддерживает виртуальные консоли (virtual consoles), которые позволяют войти в систему под несколькими именами одновременно. 

Linux поддерживает различные типы файловых систем для хранения данных. Некоторые файловые системы, такие как файловая система ext2fs, были созданы специально для Linux. Поддерживаются также другие типы файловых систем, такие как Minix-1 и Xenix. Реализована также файловая система MS-DOS, позволяющая прямо обращаться к файлам MS-DOS на жестком диске. Поддерживается также файловая система ISO 9660 CD-ROM для работы с дисками CD-ROM. Возможна поддержка одновременно нескольких файловых систем.

Linux обеспечивает полный набор протоколов TCP/IP для сетевой работы. Поддерживается весь спектр клиентов и услуг TCP/IP, таких как FTP, telnet, NNTP и SMTP. 

Ядро Linux поддерживает загрузку только нужных страниц. То есть с диска в память загружаются те сегменты программы, которые действительно используются. Возможно использование одной страницы, физически один раз загруженной в память, несколькими выполняемыми программами.

Для увеличения объема доступной памяти Linux осуществляет также разбиение диска на страницы: то есть на диске может быть выделено до 256 Мбайт «пространства для свопинга» (swap space). Когда системе нужно больше физической памяти, то она с помощью свопинга выводит неактивные страницы на диск. Это позволяет выполнять более объемные программы и обслуживать одновременно больше пользователей. Однако свопинг не исключает наращивания физической памяти, поскольку он снижает быстродействие, увеличивает время доступа.

Ядро также поддерживает универсальный пул памяти для пользовательских программ и дискового кэша. При этом для кэша может использоваться вся память, и наоборот, кэш уменьшается при работе больших программ.

Linux характеризуется высоким уровнем защищенности от ошибок и неправильных действий пользователя, от незаконного проникновения и компьютерных вирусов; имеет развитую систему разделения прав пользователей.

СРАВНЕНИЕ LINUX И WINDOWS

Цена.

Windows – коммерческая система. Цена ее легально приобретенной версии составляет сотни долларов. Linux можно получить бесплатно через Интернет, либо за 10 – 50$ на CD. Правда есть одно «но». В России подавляющее большинство программ продается на так называемых «пиратских» дисках по минимальной цене, так что разницы по стоимости между Windows и Linux реально не наблюдается. Большинство российских пользователей выходят в Интернет по телефонному дозвону, и практически скачать дистрибутив Linux (500 МБ минимум) невозможно. Тем не менее, Linux – это практически единственная возможность для индивидуальных пользователей приобрести лицензионную, а значит гарантированно соответствующую стандартам качества ОС. Тем более это полезно для корпораций, не желающим иметь неприятности с законом, приобретая «пиратские» копии.

Надежность.

Всем пользователям Windows знакома ситуация «зависания». В Linux подобное происходит лишь в исключительных случаях, а именно:

· Из-за проблем с аппаратурой, например, отказом жесткого диска; 

· Необходимой замены аппаратного обеспечения; 

· Продолжительного отсутствия питания и разряженных ресурсов запасного источника питания; 

· Замена ядра на новое. 

Производительность.

По общему мнению специалистов, Linux значительно превосходит Windows по производительности даже при работе на худшем оборудовании.

Безопасность.

Microsoft с каждой новой версией Windows улучшает характеристики ее безопасности. Однако до сих пор в Windows остается немало «дыр», чем пользуются злоумышленники. Linux считается значительно более надежной в плане безопасности системой. Благодаря открытости исходных текстов большинство ошибок кода замечаются и исправляются на этапе предварительного тестирования. В Linux значительно более гибкое разграничение прав доступа, чем в Windows.

Легкость установки и доступность интерфейса.

Традиционно сильная черта Windows – простота установки даже для начинающего пользователя. Linux до последнего времени мог установить только специалист. Однако в последнее время появились более «дружелюбные» дистрибутивы Linux, в т.ч. русскоязычные, например ASPLinux.

Также UNIX-системы, традиционно использовавшие командную строку, теперь позаимствовали у Windows графический интерфейс. В стандартную поставку Linux входят четыре различных варианта графического интерфейса, в том числе практически не отличающийся от Windows.

Программное обеспечение.

И под UNIX-ы и под Windows существует огромное количество взаимозаменяемого программного обеспечения. Проблема в том, что большинство пользователей работают на программах под Windows. Для решения этой проблемы созданы эмуляторы Windows под Linux, позволяющие запускать Windows-программы в среде Linux. 

OS/2

OS/2 - операционная система фирмы IBM. Особой популярностью в качестве домашней ОС она никогда не пользовалась, оставаясь в тени Windows. Тем не менее, усилия как самой IBM, так и множества корпоративных и независимых разработчиков программного обеспечения не прошли даром - OS/2 является высокоустойчивой, защищенной системы с более скромными требованиями к аппаратуре, чем у других систем, с предсказуемым поведением, хорошим набором системных утилит и прикладных программ. OS/2 представляет собой самостоятельную линию развития операционных систем, отличаясь от Windows NT существенно меньшим потреблением ресурсов и нормальной многозадачностью (3-4 десятка запущенных пользовательских приложений - обычное явление в OS/2), а от Linux - большей лёгкостью в освоении и хорошая поддержкой программ для DOS и win16. Открытость платформы, поддержка открытых стандартов, масштабируемость системы, удобный объектный графический интерфейс, Unix-организация стека TCP/IP, поддержка практически всех сетевых протоколов также характеризуют OS/2.

OS/2 – это целое семейство систем, основанное на базовом компоненте – операционной системе OS/2 Warp. Особенность ее в том, что она представляет набор «кубиков», из которых, при необходимости, можно собрать практически любую требуемую конфигурацию для выполнения той или иной задачи. 
ИСТОРИЯ

1984 

1 августа IBM объявляет о выпуске нового поколения персональных компьютеров - IBM PC AT. Совместно с Microsoft IBM приступает к разработке новой операционной системы для компьютеров IBM PC AT. Новая ОС должна преодолеть ограничение DOS на 640Kb памяти для прикладных программ и реализовать поддержку режима многозадачности.  

1986 

В апреле IBM объявляет о выпуске нового поколения персональных компьютеров: PS/2. Официально объявлено, что новая ОС, ориентированная на 286 процессор, выйдет в конце года. 

8 декабря IBM и Microsoft выпускают коммерческую версию OS/2 1.0. Эта версия не имеет графического интерфейса, не поддерживает мышь и жёсткие диски размером более 32Mb.  

1988 

В октябре выходит OS/2 1.1. Эта версия имеет графический интерфейс пользователя под названием Presentation Manager и умеет работать с жёсткими дисками размером более 32Mb. Также выпущена OS/2 Extended Edition, имеющая средства поддержки сетей баз данных. 

1989 

Осенью IBM и Microsoft выпускают новую коммерческую версию OS/2 1.2. В ней усовершенствован Presentation Manager, введена новая высокопроизводительная файловая система HPFS (High Performance File System), а также реализован командный язык REXX. 

Процессор 80286 теряет популярность. IBM и Microsoft объявляют, что будущая версия OS/2 2.0 будет поддерживать возможности 80386. Одновременно с этим объявлено о намерении выпустить продукт под названием «OS/2, Version 3», которая будет аппаратно-независимой, т.е. может быть легко адаптирована к любым компьютерам, независимо от их архитектуры. 

Microsoft независимо от IBM начинает разработку Windows 3.0. IBM независимо от Microsoft разворачивает работу над облегчённой версией OS/2, которая требовала бы меньше ресурсов, чем OS/2 1.2. 

1990 

Появляется бета-версия OS/2 2.0. Полным ходом идёт разработка прикладного ПО для этой ОС третьими фирмами. 

21 мая выходит Windows 3.0. За первый месяц её копий продано больше, чем копий OS/2 за целых три года. Microsoft занимает доминирующее положение на рынке офисного ПО для Windows. 

1991 

Microsoft прекращает своё участие в разработке OS/2 и отказывается от дальнейшего сотрудничества с IBM. Разрабатывающаяся аппаратно-независимая ОС переименована из «OS/2, Version 3» в «Windows NT». 

IBM начинает поставки OS/2 1.3. В ней увеличена скорость работы Presentation Manager и добавлена поддержка шрифтов Adobe Type I. 

IBM рекламирует OS/2 2.0 как «DOS лучше, чем DOS» и «Windows лучше, чем Windows». 

1992 

Весной, наконец, выходит OS/2 2.0. В ней появился новый объектно-ориентированный интерфейс Workplace Shell. За счёт использования возможностей процессора 80386 существенно улучшена поддержка приложений DOS и Windows - система стала практически полностью 32-битной, за исключением видеоподсистемы. 

1993 

В мае выходит версия OS/2 2.1. В неё включена поддержка практически всех особенностей Windows 3.1, включая шрифты TrueType, графическая подсистема стала 32-битной, появилась подсистема мультимедиа Multimedia Presentation Manager/2 (MMPM/2). В OS/2 2.1 значительно расширен список поддерживаемых устройств, включая PCMCIA 2.0. 

Завершается срок сотрудничества между IBM и Microsoft, и IBM теряет право на автоматическое включение кода Windows в OS/2. Это подталкивает IBM к выпуску OS/2 2.1 for Windows, которая устанавливается поверх уже существующей на компьютере Windows 3.1. 

Microsoft выпускает Windows NT и объявляет о начале работ над новой 32-битной системой под кодовым названием «Chicago». 

1994 

В октябре выходит OS/2 Warp, Version 3. Улучшена производительность системы, требования к памяти снижены с 8 до 4Mb, расширен список поддерживаемых устройств. Появился новый элемент интерфейса - LaunchPad (панель для быстрого запуска программ). Вместе с системой поставляется набор прикладного ПО Bonus Pak, содержащий офисный пакет IBM Works, программу для приёма/отправки факсов через факс-модем, Internet Access Kit и некоторые другие программы. 

1995 

Вслед за OS/2 Warp 3.0 выпущена OS/2 Warp Connect 3.0, в которой добавлены службы для работы в локальных сетях и Интернете. 

Выходит в свет Windows 95. 

В декабре выходит OS/2 Warp Server 4.0 - серверная версия OS/2 с поддержкой SMP (simmetric multiprocessing). Этот продукт опережает по производительности MS Windows NT и Novell NetWare. 

1996 

26 октября выходит OS/2 Warp 4.0 «Merlin». В этой версии появилось голосовое управление и набор текста с голоса, встроенная поддержка Java, новый интерфейсный элемент - WarpCenter. Переработан дизайн системы, значительно расширен список поддерживаемой периферии. 

Windows 95 совершает своё шествие по планете. 

1997 

Windows 95 продолжает совершать своё шествие по планете. В прессе распространены утверждения, что OS/2 мертва. IBM вяло отмалчивается. 

1998 

Windows 98 совершает своё шествие по планете. Про OS/2 уже мало кто вспоминает. 

Осенью появляется первая бета-версия OS/2 Warp Server for e-business (кодовое название «Aurora», версия системы - 4.5). 

1999 

IBM анонсирует выход OS/2 Warp Server for e-business. В новой версии появилась журналируемая файловая система JFS, поддерживается до 64 процессоров, обновлены практически все компоненты системы по сравнению с OS/2 Warp 4.0. 

2000
Согласно стратегии поддержки OS/2, в 2000-ном году IBM выпускает обновленные версии клиента и сервера, OS/2 Warp4 MCP1 и OS/2 WarpServer for e-Business ACP1 соответственно.

Весной 2000-го года американская компания Serenity Systems объявляет о том, что ею достигнуто партнерское соглашение с IBM о выпуске новой клиентской версии OS/2. Правда, эта клиентская версия полностью меняет свое название - новый клиент будет называться eComStation, сокращенно eCS. Официально продажи eCS 1.0 начались в июле 2001 года. 
По сути, это новая модификация OS/2, в которой изменен интерфейс за счет включения в базовую систему приложения Styler/2, а также процесс инсталляции. Добавлено новое средство распределенной инсталляции ПО под названием WiseMachine. Основные улучшения обещаны в следующих версиях, предположительно 1.1, над которой сейчас работают разработчики Serenity и основного европейского дистрибьютора, компании Mensys. 

ОБЛАСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ OS/2

OS/2 традиционно используется в банковской сфере. Её можно встретить и в более экзотичных местах - в банкомате, в ракете «Томагавк» (если верить слухам)и др. В России основные области использования OS/2 сводятся к следующему: 

1. Сервер.

OS/2 Warp Server очень хорошо зарекомендовал себя в качестве файлового сервера по производительности, надёжности и набору возможностей. Серверный вариант OS/2 может использоваться в качестве сервера приложений и контроллера домена, а также позволяет обвешать себя разнообразными интернет-сервисами типа http-, ftp- и smtp/pop3-серверов, файрволом, прокси-сервером, сервером точного времени и прочая, прочая, прочая. 

2. Рабочее место в лаборатории. 

OS/2 часто встречается в институтских лабораториях – там, где используется большое количество программ, требующих разные аппаратные платформы и программные среды, требуется устойчивая многозадачность, и где люди достаточно консервативны, чтобы использовать любимые программы под DOS и Windows 3.х.

3. Обработка больших объёмов данных. 

OS/2 очень неплохо перерабатывает многомегабайтные потоки информации (например, данные с метеоспутников). Именно за это OS/2 любят в Фидо, где крупные узлы ежедневно обрабатывают десятки, а то и сотни мегабайт почты, как правило, в автопилотном режиме. 

4. Разработка ПО. 

Неплохой выбор для разработки программ на Java, учитывая уважительное отношение IBM к этому языку и самую быструю из существующих для x86 Java-машину. Очень хорошее впечатление оставляет серия продуктов IBM VisualAge (C++, Java и SmallTalk). 

5. Интернет. 

OS/2 характеризует практически полная невосприимчивость к хакерским атакам и отсутствие «дыр» в программном коде. 

6. ОС для слабой машины. 

На старой 486 с 4-8 мегабайтами памяти вполне можно работать в OS/2 Warp 3 – этого достаточно для запуска клиента сети и нескольких старых ДОСовских программ, написанных ещё на Clipper или FoxPro. Именно такие машины с таким набором ПО часто встречаются в бухгалтериях. 

ДОСТОИНСТВА СИСТЕМЫ

OS/2 имеет большое количество достоинств, образующих сочетание комфорта и надёжности - то, что называется добротность. 

Файловая система. 

В OS/2 реализован механизм монтируемых файловых систем (IFS - installable file system). Это означает, что для работы с той или иной файловой системой нужно просто загрузить соответствующий драйвер. Штатная высокопроизводительная файловая система (HPFS - High Performance File System) поддерживает разделы диска до 512Gb и позволяет использовать имена файлов длиной до 255 символов. HPFS экономно расходует дисковое пространство (размер сектора составляет 512 байт), крайне мало подвержена фрагментации и отличается удивительной живучестью.

Помимо входящих в поставку IFS для HPFS и CDFS (файловых систем CD ROM), существуют также монтируемые файловые системы для VFAT, FAT32, EXT2, NTFS (только чтение), HFS и др. 

Графический интерфейс пользователя (GUI). 

Те, кто повидал немало графических интерфейсов в различных ОС, как правило, выше всего оценивают Workplace Shell (WPS) - штатный интерфейс в OS/2, отмечая такие качества, как удобство в использовании, расширяемость, объектную структуру и управляемость из REXX. 

Командная строка. 

Полезная особенность OS/2 GUI состоит в том, что его можно не загружать, оказавшись, таким образом, в командной строке. OS/2 имеет развитые возможности работы с командной строкой: кроме того, штатная оболочка может быть заменена более продвинутым аналогом - 4os2 или портированные из UNIX-ов sh, bash и т.д. «Отрываемость» GUI позволяет загружать вполне работоспособную систему с одной-двух дискет. 

REXX. 

Если возможностей GUI и командной строки недостаточно, на помощь приходит REXX - язык для написания сценариев. Это язык с весьма несложным синтаксисом, разработанный в IBM. Версия REXX для OS/2 позволяет писать как консольные, так и графические приложения, выполнять команды OS/2, а также обращаться к OS/2 API. Помимо этого, многие программы имеют REXX API, позволяющее создавать сценарии для управления работой этих программ (примерно ту же роль в Windows играет Visual Basic for Applications). 

TCP/IP. 

OS/2 имеет юниксоподобный стек TCP/IP (последние версии являются полностью BSD4.4-совместимыми), с привычными для пользователей UNIX утилитами и демонами типа arp, ifconfig, netstat, ppp, telnetd, sendmail. Стек TCP/IP в OS/2 не имеет заметных «дыр» в реализации, а также содержит клиента SOCKS и портированный из AIX файрвол. 

Приложения DOS и win16. 

Сильной стороной OS/2 является поддержка DOS и Windows. К примеру, OS/2 позволяет загружать с дискеты или её образа на диске произвольную версию DOS или передавать в пользование программе 736kb conventional memory (а не 640, как в «чистой» DOS). Для особо капризных программ существует полсотни параметров настройки, контролирующих практически все аспекты работы сессии DOS.

Приложения Windows могут быть запущены как в полноэкранной сессии win-os2 (ничем не отличается от старых знакомых Windows 3.1), так и поверх рабочего стола OS/2. В win-os2 можно работать с программами, требующими для работы win32s extender (Photoshop 3.0x, MS Internet Explorer/win16). 

Исправление ошибок. 

IBM не имеет привычки заявлять, что найденные ошибки будут исправлены в новой версии программного продукта, а также не отказывается от поддержки старой версии после выхода новой. С завидной периодичностью выходят пакеты исправлений (fixpaks) - так, к маю 1999 года вышло уже 108 фикспаков для OS/2 2.x, 40 для OS/2 Warp 3 и 10 для OS/2 Warp 4. Пакеты исправлений кумулятивны, т.е. каждый последующий включает в себя все исправления из предыдущего. Кроме того, фикспаки служат не только для исправления ошибок, но и для добавления новых функций, отсутствующих в системе на момент её выпуска. 

Java .

IBM JDK 1.1.7 for OS/2 является самой быстрой Java-машиной среди всех Intel based платформ. Java-машина для OS/2 бесплатна и поставляется вместе с системой. 

Программы Unix. 

Для облегчения импортирования  UNIX-программ, а также разработки приложений в стиле UNIX, используется набор библиотек emx. В большинстве случаев UNIX-программы можно скомпилировать под OS/2.

Существуют также несколько реализаций X Window для OS/2, наиболее распространённой из которых является XFree86OS/2. 

Работа в сети. 

В комплект поставки OS/2 Warp Connect и OS/2 Warp 4 (Merlin) входят клиенты сетей Novell Netware, Microsoft Network и NFS. 

OpenGL. 

В OS/2 Warp 4.0 и выше реализована программная поддержка популярной графической библиотеки OpenGL. 
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